This Page Is Inserted by IFW Operations 
and is not a part of the Official Record 

BEST AVAILABLE IMAGES 

Defective images within this document are accurate representations of 
the original documents submitted by the applicant. 

Defects in the images may include (but are not limited to): 

• BLACK BORDERS 

• TEXT CUT OFF AT TOP, BOTTOM OR SIDES 

• FADED TEXT 

• ILLEGIBLE TEXT 

• SKEWED/SLANTED IMAGES 

• COLORED PHOTOS 

• BLACK OR VERY BLACK AND WHITE DARK PHOTOS 

• GRAY SCALE DOCUMENTS 

IMAGES ARE BEST AVAILABLE COPY. 



As rescanning documents will not correct images, 
please do not report the images to the 
Image Problem Mailbox. 



Electronic device with plug-in memory card 



Patent Number. : 
Publication date: : 
Inventor(s): 
Applicant(s): 
Requested Patent: 



DE3637684 j 
1987-05-07 | 

FU JIWARA foSHIAKI (JP) 
SHARP KK (JP) 
W\ DE3637684 
Application Number; DE1?86363v|684 19861105 
Priority Number(s): J^19850247b91 19851105 
G06F15/04; b06K19/06 

G05B19/12. £06F15/02E . G06K7/00K4 . G06K19/077K . G07F7/10D8P 
jPi811616d, JP5014294B, H JP62107360 



IPC Classification: 
EC Classification: 
Equivalents: 



Abstract 



A memory card (2) can be pluggeqi into an electronic device (1), so that various application programs which 
are stored on the memory card (2) can be executed by the electronic device (1) as required. Some key 
symbols are printed pn both sides] of the memory card (2). If the memory card (2) is plugged into the • 
electronic device ^ ), the key symbols on only one side of the memory card (2) are visible through a ; 
transparent window area (4) of the electronic device (1). According to whether the back or front side ofithe 
memory card (2) jis visible through! this transparent window area (4), either a first or a second application 
program is automatically selected jand executed, by establishing the t ype o f activated symbols with the; aid of 



a central processing unit which is present in the electronic device (1 ). 
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PrOfungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

® Elektronisches Gerat mit einsteckbarer Speicherkarte 

Eine Speicherkarte (2) ist in ein elektronisches Gerat (1) 
einsteckbar, derart, dafi unterschiedliche auf der Speicher- 
karte (2) gespeicherte Anwendungsprogramme wahlweise 
durch das elektronische Gerat (1) ausgefuhrt werden kon- 
nen. Auf beiden Seiten der Speicherkarte (2) sind einige Ta- 
stensymbole aufgedruckt. Wird die Speicherkarte (2) in das 
elektronische Gerat (1) hineingesteckt, so sind die Tasten- 
symbole auf nur einer Seite der Speicherkarte (2) durch ei- 
ne n transparenten Fensterbereich (4) des elektronischen 
Gerates (1) hindurch sichtbar. Je nachdem, ob die Ruckseite 
oder Vorderseite der Speicherkarte (2) durch diesen trans- 
parenten Fensterbereich (4) hindurch sichtbar ist, wird ent- 
weder ein erstes oder ein zweites Anwendungsprogramm 
automatisch ausgewahlt und ausgefuhrt, und zwar durch 
■ Feststellung des Typs der betStigten Tastensymbole mit Hil- 
f fe einer im elektronischen Gerat (i) vorhandenen zentralen 
' Prozessoreinheit. 




BUNDESDRUCKERE) 03.87 708 819/570 7/60 



36 37 

l 

Patentanspruche 

1 . Elektronisches Gerat, gekennzeichnet durch 

— eine zentrale Prozessoreinheit zur Steuerung 
des Betriebs des Gerates (1), 5 

— eine Verbindungseinrichtung (7, 6, 10), 

— eine externe Speichereinrichtung (2) zur Spei- 
cherung von Anwendungsprogrammen, die mit der 
Verbindungseinrichtung (7, 6, 10) zur elektrischen 
Verbindung mit dem elektronischen Gerat (1) kop- 
pelbarist, und 

— eine Detektoreinrichtung, die entscheidet, ob die 
externe Speichereinrichtung (2) mit ihrer Vorder- 
seite nach oben oder unten mit der Verbindungs- 
einrichtung (7, 6, 10) gekoppelt ist, so daB durch die 
zentrale Prozessoreinheit in Abhangigkeit eines 
Detektorsignals der Detektoreinrichtung ein be- 
stimmtes Anwendungsprogramm ausles- bzw. aus- 
fuhrbarist 

2. Elektronisches Gerat nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet, daB die externe Speichereinrich- 
tung (2) eine Speicherkarte ist. 

3. Elektronisches Gerat nach Anspruch 1 oder 2, 
dadurch gekennzeichnet, daB auf beiden Seiten der 
externen Speichereinrichtung (2) unterschiedliche 
Arten von Tastensymbolen aufgedruckt sind. 

4. Elektronisches Gerat nach einem der Ansprti- 
che 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB es einen 
transparenten Fensterbereich (4) aufweist, durch 
den hindurch die Tastensymbole sichtbar sind, 
wenn sich die externe Speichereinrichtung (2) in- 
nerhalb des Gerates (1) befindet 

Beschreibung 

Die Erfindung bezieht sich auf ein elektronisches Ge- 
rat gemaB der im Oberbegriff des Patentanspruchs 1 
beschriebenen Art Insbesondere betrifft die Erfindung 
ein elektronisches Gerat, in das ein kartenartiger Spei- 
cher einfuhr- bzw. einsteckbar ist, in dem mehrere An- 
wendungsprogramme gespeichert sind 

Es ist bereits ein elektronisches Gerat bekannt, das 
mit einem konventionellen Speicher kombiniert werden 
kann, in dem sich ein Anwendungsprogramm befindet 
Ein derartiges Gerat ist jedoch relativ umstandlich zu 
handhaben. So mtissen fur verschiedene Anwendungs- 
programme unterschiedliche Speicher vorhanden sein 
und mit dem elektronischen Gerat je nach Auswahl ver- 
bunden werdea Insbesondere bei Geraten im Taschen- 
format kann dieser Nachteil nicht in Kauf genommen 
werden, da bei mehreren Anwendungsprogrammen die 
Zahl der mitzufiihrenden externen Speicher relativ hoch 
ware. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, das elek- 
tronische Gerat der eingangs genannten Art so weiter- 
zubilden, daB mit ihm in einfacher Weise externe Spei- 
cher verbindbar sind, die mehrere Anwendungspro- 
gramme tragen. 

Die Ldsung der gestellten Aufgabe ist im kennzeich- 
nenden Teil des Patentanspruchs 1 angegeben. Vorteil- 
hafte Ausgestaltung der Erfindung sind den Unteran- 
sprQchen zu entnehmen. 

Ein elektronisches Gerat nach der Erfindung zeichnet 
sich aus durch 

— eine zentrale Prozessoreinheit zur Steuerung des Be- 
triebs des Gerates, 

— eine Verbindungseinrichtung, 

— eine externe Speichereinrichtung zur Speicherung 
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von Anwendungsprogrammen, die mit der Verbin- 
dungseinrichtung zur elektrischen Verbindung mit dem 
elektronischen Gerat koppelbar ist, und 
— eine Detektoreinrichtung, die entscheidet ob die ex- 
terne Speichereinrichtung mit ihrer Vorderseite nach 
oben oder unten mit der Verbindungseinrichtung ge- 
koppelt ist, so daB durch die zentrale Prozessoreinheit 
in Abhangigkeit eines Detektorsignals der Detektorein- 
richtung ein bestimmtes Anwendungsprogramm ausles- 
10 und ausf uhrbar ist. 

Vorzugsweise ist die externe Speichereinrichtung als 
Speicherkarte ausgebildet Auf beiden Seiten der exter- 
nen Speichereinrichtung konnen unterschiedliche Arten 
von Tastensymbolen aufgedruckt sein, also auf den bei- 
15 den einander gegentiberliegenden Oberflachen der 
Speicherkarte. Das elektronische Gerat weist ferner 
vorteilhaft einen transparenten Fensterbereich auf, 
durch den hindurch dann die Tastensymbole sichtbar 
sind, wenn sich die externe Speichereinrichtung inner- 
20 halb des Gerates befindet 

Wird die Speicherkarte in das elektronische Gerat 
hineingesteckt, so ist nur eine ihrer Oberflachen sicht- 
bar, und zwar durch den transparenten Fensterbereich 
hindurch. Ein den Tastensymbolen auf der sichtbaren 
25 Oberflache der Speicherkarte zugeordnetes Anwen- 
dungsprogramm kann dann ausgelesen und abgearbei- 
tet werden, und zwar durch eine im Grundkorper des 
elektronischen Gerates vorhandene zentrale Prozessor- 
einheit Unterhalb der jeweiligen Tastensymbole kon- 
30 nen sich Tastenschalter befinden, so daB beim Betatigen 
eines Tastenschalters ein Startsignal zum Auslesen des 
Anwendungsprogramms geliefert werden kann. Wird 
die Speicherkarte dagegen so in das elektronische Ge- 
rat hineingesteckt, daB ihre andere Oberflache bzw. 
35 Rtickseite durch den transparenten Fensterbereich hin- 
durch sichtbar wird, so wird ein dieser Rtickseite zuge- 
ordnetes Anwendungsprogramm ausgelesen bzw. abge- 
arbeitet Auch auf der Rtickseite sind Tastensymbole 
aufgedruckt, unter denen Tastenschalter liegen. Bei ent- 
40 sprechender Betatigung einer geeigneten Taste erfolgt 
der Auslesevorgang und die Abarbeitung des Pro- 
gramms. Selbstverstandlich kdnnen der Auslosevor- 
gang des Anwendungsprogramms und die Abarbeitung 
dieses Programms auch unmittelbar nach Einstecken 
45 der Speicherkarte in das elektronische Gerat erfolgen, 
ohne daB eine entsprechende Taste betatigt werden 
muB. 

Da auf einer Speicherkarte mehrere Anwendungs- 
programme gespeichert sind, vermindert sich gegen- 
50 uber dem konventionellen elektronischen Gerat die 
Zahl der erforderlichen Speicherkarten bei gleicher An- 
zahl der Anwendungsprogramme. Selbstverstandlich 
konnen auch mehr als zwei Anwendungsprogramme auf 
einer Speicherkarte gespeichert sein. In diesem Fall sind 
55 die beiden Oberflachen der Speicherkarte jeweils mit 
mehreren Gruppen von Tastensymbolen bedruckt bzw. 
mit mehreren Gruppen entsprechender Tastenschalter 
ausgestattet Kontaktleisten zur Verbindung mit inter- 
nen Speichern innerhalb der Speicherkarte k6nnen sich 
60 beispielsweise an einem Kartenrand an gegentiberlie- 
genden Kartenoberflachen befinden. Derartige Kon- 
taktleisten kdnnen aber auch an gegentiberliegenden 
Kartenrandern und jeweils beiden Oberflachen der 
Speicherkarte angeordnet sein, so daB beispielsweise 
65 vier Anwendungsprogramme in einer Karte speicher- 
bar sind. Je nach Einschub der Speicherkarte in das 
elektronische Gerat wird dann eines dieser Anwen- 
dungsprogramme automatisch ausgewahlt und durch 
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daseJektronische GeratabgearbeitetDieAuswahl und tronischen Gerates 1 ausgefGhrt wird. Innerhalb der 
Programmabarbeitung kann beispielsweise auch da- Speicherkarte 2 sind verschiedene Anwendungs- bzw. 
durch erfolgen, daB die Betatigung eines bestimmteti Rechenprogramme gespeichert. In Obereinstimmung 
Typs von Tastensymbolen detektiert wird, wobei je- mit den vorderseitigen Tastensymbolen oder den rilck- 
weils ein Typ bzw. eine Gruppe von Tastensymbolen 5 seitigen Tastensymbolen werden unterschiedliche An- 
einemAnwendungsprogrammzugeordnetist wendungsprogramme ausgewahlt wenn die eine oder 

Das elektronische Gerat kann beispielsweise ein elek- andere Seite der Speicherkarte 2 durch den transparen- 
tronischer Taschenrechner, ein elektronisches Notiz- ten Fensterbereich 4 hmdurch sich tbar ist 
buch oder dergleichen sein. Der Verbindungseinrich- Die Fig. 3 zeigt in perspektivischer Darstellung ein 
tung innerhalb des elektronisches Gerates ist als Steck- 10 Substrat der Speicherkarte 2. Innerhalb der Speicherka- 
verbinder ausgebildet und kommt jeweils mit nur einer rte2 tragt das Substrat 21 eine LSI-Schaltung 22 
Anschluflleiste der Speicherkarte in Kontakt, wobei die- (GrfiBtintegrationsschaltungX die in Form eines elektro- 
ser AnschluBleiste ein bestimmtes Anwendungspro- nischen Bausteins bzw. Chips ausgebildet ist und einen 
gramm zugeordnet ist, das entsprechend der Lage der Nurlesespeicher ROM zur Speicherung von Anwen- 
Speichsrkarte im elektronischen Gerat anhand der auf 15 dungsprogrammen sowie einen Speicher mit wahlfrei- 
oer Speicherkarte vorhandenen Tastensymbole durch em Zugriff RAM zur Speicherung erforderlicher Daten 
einen Benutzer erkannt werden kann. enthalt Die Gruppen von Anschlussen 8 und 9 sind an 

Die Zeichnung stellt ein AusfQhrungsbeispiel der Er- gegenOberliegenden Randern der Vorderseite und der 
findungdar.Eszeigen: Rtlckseite des Substrats 21 vorhanden, wobei die An- 

Fig. 1 ein Blockdiagramm eines elektronischen Gera- 20 schlusse 8 und 9 mit der LSI-Schaltung 22 verbunden 
tes nach der Erfindung in Kombination mit einem kar- sind Es konnen sich auch mehrere LSI-Schaltungen in- 
tenartigen Speicher, nerhalb des Substrats befinden. Ober die AnschluBgrup- 

Fig.2 eine perspektivische Ansicht des elektroni- pen 8 und 9 werden Steuersignale geleitet sowie Adres- 
schen Gerates und des kartenartigen Speichers nach seninformationen bezQglich der Speicher, Andererseits 
^ftf-Jf ... 25 werden uber die AnschluBgruppen 8 und 9 Daten des 

Fig. 3 eine perspektivische Ansicht des Substrats des Anwendungsprogramms aus dem Speicher ROM und 
kartenartigen Speichers, Daten aus dem Speicher RAM der LSI-Schaltung 22 in 

Fig. 4 einen Querschnitt durch den kartenartigen den Grundkorper des elektronischen Gerates 1 flbertra- 
Speicher fOr das elektronische Gerat nach Fig. 2, gen. Diese Daten gelangen zur Datenprozessoreinheit 

Fig; 5 einen Querschnitt durch das elektronische Ge- 30 Fig. 4 zeigt einen Querschnitt der Speicherkarte 2. 
rat nach der Erfindung, Das Substrat 21 ist von einem Gehause 23 umgeben, 

Flgi 6 eine Draufsicht auf einen kartenartigen Spei- wobei die AnschluBgruppen 8 und 9 freigelassen sind 
cher » . In der Fig. 5 ist ein Querschnitt des elektronischen 

Fig. 7 eine weitere Draufsicht auf einen kartenartigen Gerates nach der Erfindung dargestellt, das in seinem 
Speicher und 35 Innern die Speicherkarte 2 enthalt. Befindet sich die 

Fig. 8 ein Blockdiagramm des kartenartigen Spei- Speicherkarte 2 innerhalb eines Gehauses 11 des elek- 
cne *V tronischen Gerates 1, so sind die jeweiligen Anschlusse 

. In der Fig. 2 ist eine perspektivische Ansicht eines der AnschluBgruppen 8 oder 9 elektrisch mit Kontakt- 
elektronlschen Gerates nach der Erfindung mit einem anschlussen 15 des elektronischen Gerates 1 verbunden. 
kartenartigen Speicher bzw. einer Speicherkarte darge- 40 In diesem Fall sind die AnschlQsse der AnschluBgrup- 
stellt die in das elektronische Gerat einsteckbar ist Das pe 8 mit den KontaktanschlQssen 15 verbunden, wah- 
elektronische Gerat enthalt eine Anzeige 3, einen trans- rend die Anschlusse der Anschluflgruppe 9 nicht durch 
parenten Fensterbereich 4, durch den hindurch eine Ta- sie beaufschlagt sind 

steneingabe moglich ist, eine nicht dargestellte Daten- Ein Blockdiagramm des elektronischen Gerates 1 
prozessoreinheit, einen Steckerschlitz 7 sowie eine Kar- 45 kombiniert mit der Speicherkarte 2 ist in Fig. 1 gezeigt 
tenspeicherbereich6. Ein kartenartiger Speicher bzw. Das Gerat 1 enthalt eine zentrale Prozessoreinheit 5 
eine Speicherkarte 2 ist an beiden einander gegenfiber- (CPU), die zur Steuerung des Gerates 1 dient, eine An- 
Hegenden Oberfiachen mit Tastensymbolen bedruckt zeigeeinrichtung 3 zur Darstellung von zu verarbeiten- 
Die auf die Speicherkarte 2 aufgedruckten Tastensym- der bzw. verarbeiteter Information, eine Treiberschal- 
bole unterscheiden sich voneinander, je nach Art des 50 tung 12 zur Ansteuerung der Anzeigeeinrichtung 3, den 
Anwendungsprogrammen den Enden der Vorderflache transparenten Fensterbereich 4, einen ROM 1 und ei- 
urid der Rflckfiache der Speicherkarte 2 sind Gruppen nen RAM 14 zur Steuerung der Eingabe/Ausgabeope- 
von Anschlussen 8 und 9 vorhanden, die mit einem Spei- rationen, die nicht durch das Anwendungsprogramm 
cher verblndbar sind, weicher sich im Inneren des Gera- gesteuert werden, sowie die Kontaktanschlusse 15, die 
tes 1 befindet Die Anschlusse 8 und 9 sind am selben 55 mit der Speicherkarte 2 bzw. ihren AnschluBgruppen 8, 
JCarlenrand einander gegeniiberliegend angeordnet, 9 verbindbar sind Wie bereits im Zusammenhang mit 
beispielsweise an einer Stirnseite der Speicherkarte Z der Fig. 3 ausgefahrt, enthalt die Speicherkarte 2 An- 
Wird diese Speicherkarte 2 durch einen Schlitz 10 hin- schluBklemmen 8 an ihrer Vorderseite und AnschluB- 
durch in den Kartenspeicherbereich 6 des elektroni- klemmen 9 an ihrer Rflckseite, die jeweils mit dem elek- 
scheh Gerates 1 hineingeschoben, so werden gleichzei- 60 tronischen Gerat 1 bzw. seinen Kontaktanschliissen 15 
tig die Gruppen von Anschlussen 8 und 9 in den Stek- verbindbar sind, den ROM 24 und den RAM 25. Im 
kerschlitz 7 eingefuhrt, wahrend andererseits die Ta- ROM 24 sind zwei unterschiedliche Arten von Anwen- 
stensymbole auf der Speicherkarte 2 durch den transpa- dungsprogrammen gespeichert die mit Hilf e der CPU 5 
renten Fensterbereich 4 hindurch sichtbar werden. ausfflhrbar sind, die sich im Grundgehause des Gera- 
Uber die Tastensymbole auf der Speicherkarte 2 kdn- 65 tes 1 befindet, so dafl in Obereinstimmung mit der durch 
nen Tasteneingaben erfolgen, wobei ein bestimmtes An- die CPUS bestimmten Adresseninformation die An- 
wendungsprogramm bezogen auf ein betatigtes Tasten- wendungsprogramme ausgelesen werden. Ein Anwen- 
symbol automatisch ausgewahlt und innerhalb des elek- dungsprogramm innerhalb des ROM 24 ist dabei den 
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Tastensymbolen auf der Vorderseite der Speicherkarte 
zugeordnet, wahrend ein anderes Anwendungspro- 
gramm innerhalb des ROM 24 den Tastensymbolen auf 
der RQckseite der Speicherkarte 2 zugeordnet ist Selbst 
wenn dieselbe Adresseninformation den frontseitigen 5 
Anschliissen 8 und den riickseitigen AnschlHssen 9 zu- 
gefilhrt wird, kann der ROM 24 die unterschiedlichen 
Adressentypen unterscheiden und das jeweils ge- 
wunschte Anwendungsprogramm liefern. Im RAM 25 
sind Daten fur die Anwendungsprogramme gespeichert, 10 
die sich ihrerseits im Speicher ROM 25 befinden. Der 
Speicher RAM 24 ist zwecks Energieversorgung mit 
einer Batterie verbunden, urn zum Beispiel Daten si- 
chem zu konnen. 

Wird die Speicherkarte 24 in den Grundkorper des 15 
Gerates mit ihrer Frontseite nach oben eingesteckt, so 
kommen die Anschlusse 8 mit den KontaktanschlQssen 
15 des Gerates 1 in Verbindung. Eine Tasteneingabe 
uber die frontseitigen Tastensymbole durch den trans- 
parenten Fensterbereich 4 hindurch ermdglicht das 20 
Auslesen eines Anwendungsprogramms aus dem ROM 
24 in Obereinstimmung mit den frontseitigen Tasten- 
symbolen, wobei die Adresse durch die CPUS ausge- 
wahlt wird Die CPUS fuhrt dann dieses Anwendungs- 
programm durch. Wird dagegen die Speicherkarte 2 in 25 
den Korper des Gerates 1 mit ihrer Ruckseite nach 
oben eingesetzt, so kommen die Anschlusse 9 mit den 
KontaktanschlQssen 15 in Verbindung. In diesem Fall 
konnen Tasteneingaben liber die riickseitigen Tasten- 
symbole der Speicherkarte 2 erfolgea Bei Durchfuh- 30 
rung der Tasteneingabe wahlt die CPUS eine Adresse 
aus, so daB unterschiedliche Adressen im ROM 24 aus- 
wahlbar sind. In diesem Fall wird das Anwendungspro- 
gramm ausgelesen, das den riickseitigen Tastensymbo- 
len zugeordnet ist Die CPU 5 f iihrt dann dieses ausgele- 35 
sene Anwendungsprogramm durch. Die im RAM 25 ge- 
speicherten Daten kflnnen fur beide Anwendungspro- 
gramme verwendet werden. 

Die Fig. 6 und 7 zeigen Beispiele von Tastensymbolen 
auf der Vorderseite und auf der Ruckseite der Speicher- 40 
karte 2. Auf der Vorderseite sind Tastensymbole aufge- 
druckt, die einer Speicherbetriebsart zugeordnet sind, 
und die benutzt werden, wenn Daten eingegeben und im 
RAM 25 gespeichert werden sollen. Auf der RUckseite 
der Speicherkarte 2 sind dagegen Tastensymbole aufge- as 
druckt, die einer Lesebetriebsart zugeordnet sind und 
die benutzt werden, wenn Daten ausgelesen und abge- 
bildet werden sollen. 

Die Fig. 8 zeigt ein Blockdiagramm der Speicherkar- 
te 2. In Abhangigkeit eines ersten Zustandes, bei dem 50 
die vorderseitigen Anschlusse 8 mit dem GerSt 1 ver- 
bunden sind, oder in Abhangigkeit eines zweiten Zu- 
standes, bei dem die riickseitigen Anschlusse 9 mit dem 
Genit verbunden sind, ist die dem ROM 24 zuzufiihren- 
de Adresseninformation unterschiedlich, auch wenn die 55 
CPU 5 auf dieselbe Adresse zugreift Ist daher die Spei- 
cherkarte 2 mit der Vorderseite nach oben eingesetzt, 
wird das Anwendungsprogramm entsprechend der 
Speicherbetriebsart automatisch ausgewahlt und aus 
dem ROM 24 ausgelesen, urn ausgef Qhrt zu werden, Ist 60 
dagegen die Speicherkarte 2 mit der Vorderseite nach 
unten in das Gerat 1 eingesetzt, so daB die Ruckseite der 
Speicherkarte 2 durch den transparenten Fensterbe- 
reich 4 hindurch erkennbar ist, so wird das Anwen- 
dungsprogramm bezuglich der Lesebetriebsart automa- es 
tisch ausgewahlt und aus dem ROM 24 ausgelesen, urn 
ausgefuhrt zu werden. Aus dem RAM 25 wird dieselbe 
Adresseninformation ausgewahlt, unabhangig davon, 
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ob die Vorderseite oder die RQckseite der Speicherkar- 
te 2 sichtbar ist, so daB die wahrend der Speicherbe- 
triebsart eingelesenen Daten in der Lesebetriebsart di- 
rekt ausgegeben werden kdnnea Auf diese Weise ist es 
mdglich, die Vorderseite oder die Ruckseite der Spei- 
cherkarte 2 zu erkennen. Ein Benutzer kann leicht die 
Auswahl der Speicherbetriebsart oder der Lesebe- 
triebsart feststelien. 
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